
Proyecciones Ortogonales- Método de Monge 

Como  se vio, el Método de Monge es un sistema de  representación que consiste en disponer de dos 

planos de proyección, uno vertical y otro horizontal que nos permite dibujar en una superficie plana  

objetos que ocupan un lugar en el espacio. Estos planos dividen al espacio en cuatro regiones que se 

denominan diedros: 

 

 

Debido al nivel del curso, segundo año del Ciclo Básico, se va a trabajar con elementos del 1° cuadrante 

exclusivamente. 

Realizadas las tareas básicas  de representaciones  de punto, recta y plano vamos a  caracterizar algunos 

elementos particulares de los entes vistos 

 

 

 

 



 



 



 



 



 



 


