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Prólogo

Este tutorial se enmarca dentro de los lineamientos del Plan Integral

de Educación Digital (PIED) del Ministerio de Educación del 

Gobierno de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires que busca integrar 

los procesos de enseñanza y de aprendizaje de las instituciones 

educativas a la cultura digital.

Uno de los objetivos del PIED es “fomentar el conocimiento y la 

apropiación crítica de las Tecnologías de la Información y de la 

Comunicación (TIC)

en la comunidad educativa y en la sociedad en general”.

Cada una de las aplicaciones que forman parte de este banco

de recursos son herramientas que, utilizándolas de forma creativa, 

permiten aprender y jugar en entornos digitales. El juego es una 

poderosa fuente de motivación para los alumnos y favorece la 

construcción del saber. Todas las aplicaciones son de uso libre 

y pueden descargarse gratuitamente de Internet e instalarse en 

cualquier computadora. De esta manera, se promueve la igualdad

de oportunidades y posibilidades para que todos puedan acceder

a herramientas que desarrollen la creatividad.

En cada uno de los tutoriales se presentan “consideraciones 

pedagógicas” que funcionan como disparadores pero que no deben 

limitar a los usuarios

a explorar y desarrollar sus propios usos educativos.

La aplicación de este tutorial no constituye por sí misma una 

propuesta pedagógica. Su funcionalidad cobra sentido cuando se 

integra a una actividad. Cada docente o persona que quiera utilizar 

estos recursos podrá construir su propio recorrido.

http://estatico.buenosaires.gov.ar/areas/educacion/programas/intec/lineamientos_pedagogicos_pied.pdf
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Google SketchUp es un programa de diseño 3D muy fácil de usar 

que permite crear, compartir y presentar modelos 3D.

La potencialidad de este software se incrementa con los plug-in 

(complementos) que se pueden descargar e instalar. Por ejemplo, el 

plug-in Sketchyphysics, simula el efecto de gravedad en los objetos. 

Los modelos 3D creados con SketchUp pueden geolocalizarse en 

Google Earth.

URL para descargar SketchUp 8:

http://sketchup.google.com/intl/es/download

¿Qué es?

Nivel educativo:
Segundo ciclo 

primaria - Secundaria

Áreas: 
Principalmente para 
Matemática, Física, 

Geometría y Ciencias 
Sociales.

http://sketchup.google.com/intl/es/download
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Requerimientos 
técnicos

Consideraciones 
pedagógicas

•	 Sistema operativo: Windows XP, Vista y 7. Mac OS X

•	 Computadora con procesador de 1GHz, 512MB de memoria RAM, 

300MB de espacio disponible en el disco duro, tarjeta de vídeo 3D 

con 128MB de memoria o superior. DirectX 8.1 en adelante.

•	 Para utilizarlo en sistemas operativos Linux se debe usar WINE.

•	 No requiere registro y el programa es gratuito.

La construcción de modelos en 3D pueden ser utilizados para:

•	 Estudiar figuras y cuerpos geométricos.

•	 Potenciar la creación y geolocalización de construcciones en 

diversas regiones geográficas y culturales, mediante la interacción 

con Google Earth.

•	 Permitir al alumno desarrollar su creatividad y sus potencialidades 

creativas, por medio de la exploración lúdica de entornos 3D.
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Recursos digitales.

Actividades Propuestas

Secuencia
didáctica

Idea: 

Que los alumnos estudien los 

distintos tipos de viviendas 

en la Ciudad de Buenos Aires 

y su problemática desde las 

primeras inmigraciones y que 

las representen en maquetas 

digitales hechas en el programa 

Sketchup.

Materiales:

Netbooks escolares, conexión 

a Internet, Google Sketchup y 

Google Earth.

Desarrollo de la actividad:

1) Para empezar, el grado debe 

dividirse en diferentes grupos.

2) Luego, comienza la etapa de 

investigación. Cada grupo deberá 

buscar y recopilar información 

sobre los tipos de viviendas y sus 

problemáticas desde las primeras 

inmigraciones. Pueden registrarla 

en cualquier formato: planos de 

viviendas, fotografías de edificios, 

imágenes de los barrios de la 

ciudad, etc.

3) Para continuar, es preciso que 

los grupos pongan en común lo 

investigado sin descuidar ningún 

detalle.

4) El siguiente paso consiste 

en la realización de maquetas 

digitales en el programa Sket-

chup. A cada grupo se le debe 

asignar la construcción de un 

tipo de vivienda en particular (Ej.: 

casa chorizo, conventillo, hotel 

de los inmigrantes, etc). Sería 

bueno que antes de construirlas 

elaboren los planos en el mismo 

programa.

5) La producción final puede 

geolocalizarse utilizando Google 

Earth. De esta manera, los mode-

los quedarán situados como una 

capa en la aplicación y pueden 

exhibirse contextualmente............
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Nociones básicas

Área de trabajo

Una vez instalado el programa, al ejecutarlo, se inicia con una interfaz 

de aspecto limpio, que se puede dividir en: 

1. Barra de menú

2. Barra de herramientas: situada en la parte superior de la interfaz, 

contiene todas las herramientas y opciones necesarias para 

manejar Google SketchUp con facilidad. 

3. Modelo de referencias: transmite la sensación del espacio 

tridimensional. 

4. Área de dibujo: es el espacio en donde se crea el modelo. El 

espacio 3D del área se identifica visualmente mediante los ejes 

de dibujo, que son tres líneas de colores perpendiculares entre 

sí. Estos ejes pueden ser de ayuda para dar un sentido de la 

dirección en el espacio 3D mientras se está trabajando.

5. Barra de estado

6. Cuadro de control de valores

1 2

3

4

56
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El programa cuenta con numerosas barras de herramientas. 

Para verlas, en la Barra de menú, seleccionar Ver - Barras de 

herramientas.

Nociones básicas

Barra de herramientas
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Una de las principales barras de herramientas es la llamada Conjunto 

grande de herramientas. Para desplegar esta barra, en la Barra de 

menú seleccionar Ver – Barra de herramientas – Conjunto grandes 

de herramientas

Nociones básicas

Conjunto grande de 
herramientas
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Herramienta Operación Instrucciones

Arco (A) Curvatura especifica el valor de la curvatura: introduce un número y pulsa Intro
Radio especifica el radio: introduce un número y R, y pulsa Intro

Segmentos especifica el número de segmentos: introduce un número y S, y pulsa Intro

Círculo (C) Mayús bloquea en el plano actual

Radio especifica el radio: introduce un número y pulsa Intro

Segmentos especifica el número de segmentos: introduce un número y S, y pulsa Intro

Borrar (E) Ctrl suaviza/alisa (utiliza en las aristas para que las caras adyacentes aparezcan curvadas)

Mayús oculta

Ctrl+Mayús deja de suavizar/alisar

Sígueme Alt utiliza el perímetro de la cara como trayectoria de extrusión

Más fácil selecciona la trayectoria, elige la herramienta "Sígueme" y haz clic en la cara a extrudir

Línea (L) Mayús bloquea en la dirección de inferencia actual

Flechas arriba o abajo: bloquea en la dirección azul; dcha.: en la roja; izq.: en la verde

Longitud especifica la longitud: introduce un número y pulsa Intro

Girar Altura del ojo especifica la altura del ojo: introduce un número y pulsa Intro

Mover (M) Ctrl mueve una copia

Mayús mantén pulsada para bloquear en la dirección de inferencia actual

Alt autoplegado (permite el movimiento aunque se deban añadir aristas y caras adicionales)

Flechas arriba o abajo: bloquea en la dirección azul; dcha.: en la roja; izq.: en la verde

Distancia especifica la distancia del movimiento: introduce un número y pulsa Intro

Series externas n copias en fila: mueve la primera copia, introduce un número y X, y pulsa Intro

Series internas n copias entre dos elementos: mueve la primera copia, introduce un número y /, y pulsa Intro

Equidistancia (F) Doble clic aplica el último valor de equidistancia a esta cara

Distancia especifica una distancia de equidistancia: introduce un número y pulsa Intro

Orbitar (O) Ctrl mantén pulsada para desactivar la orbitación con peso gravitatorio

Mayús mantén pulsada para activar la herramienta Desplazar

Pintar (B) Ctrl pinta todas las caras adyacentes coincidentes

Mayús pinta todas las caras coincidentes del modelo

Ctrl+Mayús pinta todas las caras adyacentes del mismo objeto

Alt mantén pulsada para tomar una muestra del material

Empujar/tirar (P) Ctrl empuja/tira una copia de la cara (dejando la cara original en su lugar)

Doble clic aplica el último valor de empujar/tirar a esta cara

Distancia especifica el valor de empujar/tirar: introduce un número y pulsa Intro

Rectángulo (R) Dimensiones especifica dimensiones: introduce longitud y anchura, y pulsa Intro, p. ej. 20;40

Rotar (Q) Ctrl rota una copia

Ángulo especifica un ángulo: introduce un número y pulsa Intro

Pendiente especifica un ángulo como pendiente: introduce inclinación:longitud y pulsa Intro, p. ej. 3:12

Escala (S) Ctrl mantén pulsada para modificar la escala desde el centro

Mayús mantén pulsada para modificar la escala uniformemente (sin distorsionar)

Cantidad especifica un factor de escala: introduce un número y pulsa Intro, p. ej. 1,5 = 150%

Longitud especifica un factor de longitud: introduce un número y una unidad, y pulsa Intro, p. ej. 10m

Seleccionar
(espacio)

Ctrl añade a la selección

Mayús añade/elimina de la selección

Ctrl+Mayús elimina de la selección

Medir (T) Ctrl crea una guía nueva

Flechas arriba o abajo: bloquea en la dirección azul; dcha.: en la roja; izq.: en la verde

Cambiar tamaño cambia el tamaño del modelo: mide una distancia, introduce el tamaño deseado y pulsa Intro

Zoom (Z) Mayús mantén pulsada y haz clic-arrastra el ratón para cambiar el campo visual

Botón central (rueda) Girar Zoom

Clic-arrastrar Orbitar

Mayús+Clic-arrastrar Desplazar

Doble clic vuelve a centrar vista

Botón derecho Clic menú contextual

L
R

L
R

 Guía de referencia rápida de SketchUp 8

Para mostrar más barras de herramientas, selecciona "Ver > Barras de herramientas" desde la barra de menús.
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1. Seleccionar ( espacio )

2. Pintar

3. Rectángulo

4. Círculo

5. Polígono

6. Mover

7. Rotar

8. Escala

9. Medir

10. Transportador

11. Ejes

12. Orbitar

13. Zoom

14. Anterior

15. Situar cámara

16. Caminar
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19. Línea
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23. Sígueme
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26. Texto

27. Texto 3D
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29. Ver modelo centrado
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31. Girar

32. Plano de sección
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