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Este tutorial se enmarca dentro de los lineamientos del Plan Integral

de Educacion Digital (PIED) del Ministerio de Educacién del

Gobierno de la Ciudad Autbnoma de Buenos Aires que busca integrar
los procesos de ensefianza y de aprendizaje de las instituciones
educativas a la cultura digital.

Uno de los objetivos del PIED es “fomentar el conocimiento y la
apropiacion critica de las Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacion (TIC)

en la comunidad educativa y en la sociedad en general’

Cada una de las aplicaciones que forman parte de este banco

de recursos son herramientas que, utilizandolas de forma creativa,
permiten aprender y jugar en entornos digitales. El juego es una
poderosa fuente de motivacion para los alumnos y favorece la
construccion del saber. Todas las aplicaciones son de uso libre

y pueden descargarse gratuitamente de Internet e instalarse en
cualquier computadora. De esta manera, se promueve la igualdad
de oportunidades y posibilidades para que todos puedan acceder
a herramientas que desarrollen la creatividad.

En cada uno de los tutoriales se presentan “consideraciones
pedagdgicas” que funcionan como disparadores pero que no deben
limitar a los usuarios

a explorar y desarrollar sus propios usos educativos.

La aplicacion de este tutorial no constituye por si misma una
propuesta pedagdgica. Su funcionalidad cobra sentido cuando se
integra a una actividad. Cada docente o persona que quiera utilizar

estos recursos podra construir su propio recorrido.
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Google SketchUp es un programa de disefio 3D muy facil de usar
que permite crear, compartir y presentar modelos 3D.

La potencialidad de este software se incrementa con los plug-in
(complementos) que se pueden descargar e instalar. Por ejemplo, el

plug-in Sketchyphysics, simula el efecto de gravedad en los objetos.

Nivel educativo:

Segundo ciclo Los modelos 3D creados con SketchUp pueden geolocalizarse en

primaria - Secundaria
Google Earth.

URL para descargar SketchUp 8:
http://sketchup.google.com/intl/es/download

Areas:
Principalmente para
Matematica, Fisica,

Geometria y Ciencias
Sociales.
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Sistema operativo: Windows XP, Vista y 7. Mac OS X
Computadora con procesador de 1GHz, 512MB de memoria RAM,
300MB de espacio disponible en el disco duro, tarjeta de video 3D
con 128MB de memoria o superior. DirectX 8.1 en adelante.

Para utilizarlo en sistemas operativos Linux se debe usar WINE.

No requiere registro y el programa es gratuito.

La construccién de modelos en 3D pueden ser utilizados para:

Estudiar figuras y cuerpos geométricos.

Potenciar la creacion y geolocalizacion de construcciones en
diversas regiones geograficas y culturales, mediante la interaccion
con Google Earth.

Permitir al alumno desarrollar su creatividad y sus potencialidades

creativas, por medio de la exploracion ludica de entornos 3D.
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Recursos digitales.

Actividades Propuestas

Secuencia
didactica

Idea:

Que los alumnos estudien los
distintos tipos de viviendas

en la Ciudad de Buenos Aires

y su problematica desde las
primeras inmigraciones y que
las representen en maquetas
digitales hechas en el programa

Sketchup.

Materiales:

Netbooks escolares, conexion
a Internet, Google Sketchup y
Google Earth.

Desarrollo de la actividad:
1) Para empezar, el grado debe

dividirse en diferentes grupos.

2) Luego, comienza la etapa de
investigacion. Cada grupo debera
buscar y recopilar informacion
sobre los tipos de viviendas y sus
problematicas desde las primeras
inmigraciones. Pueden registrarla
en cualquier formato: planos de

viviendas, fotografias de edificios,
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imagenes de los barrios de la

ciudad, etc.

3) Para continuar, es preciso que
los grupos pongan en comun lo
investigado sin descuidar ningun

detalle.

4) El siguiente paso consiste

en la realizacion de maquetas
digitales en el programa Sket-
chup. A cada grupo se le debe
asignar la construccion de un
tipo de vivienda en particular (Ej.:
casa chorizo, conventillo, hotel
de los inmigrantes, etc). Seria
bueno que antes de construirlas
elaboren los planos en el mismo

programa.

5) La produccion final puede
geolocalizarse utilizando Google
Earth. De esta manera, los mode-
los quedaran situados como una
capa en la aplicacion y pueden

exhibirse contextualmente
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Nociones basicas

Area de trabajo

Una vez instalado el programa, al ejecutarlo, se inicia con una interfaz

de aspecto limpio, que se puede dividir en:

1. Barra de menu

2. Barra de herramientas: situada en la parte superior de la interfaz,
contiene todas las herramientas y opciones necesarias para
manejar Google SketchUp con facilidad.

3. Modelo de referencias: transmite la sensacion del espacio
tridimensional.

4. Area de dibujo: es el espacio en donde se crea el modelo. El
espacio 3D del area se identifica visualmente mediante los ejes
de dibujo, que son tres lineas de colores perpendiculares entre
si. Estos ejes pueden ser de ayuda para dar un sentido de la
direccién en el espacio 3D mientras se esta trabajando.

5. Barra de estado

6. Cuadro de control de valores
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Nociones basicas

Barra de herramientas

El programa cuenta con numerosas barras de herramientas.
Para verlas, en la Barra de menu, seleccionar Ver - Barras de

herramientas.

U Camara Dibujo Herramientas ‘Yentana Ayuda

RN e = Y+ Primeros pasos

Conjunto grande de herramientas

Geometria oculta Camara
v Planos de seccidn Auriliar
v Cortes de seccion Solidos
v Ejes Dibujo
v Guias Estilos
Sombras Google
ebla Capas
e Medidas
Estilo de arista b Modificacion
Estilo de cara 3 Principal
Edicidn de componentes »|  Secciones
N Sombras
Animacion » Estindar
Yistas
Caminar

Guardar posiciones de la barra de herramientas

Componentes dindmicos
Morte solar

v Botones grandes
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Nociones basicas

Conjunto grande de
herramientas

Una de las principales barras de herramientas es la lamada Conjunto
grande de herramientas. Para desplegar esta barra, en la Barra de
menu seleccionar Ver — Barra de herramientas — Conjunto grandes

de herramientas

# Sin tiuko - SketchUp
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1. Seleccionar ( espacio ) 17. Crear componente
2. Pintar 18. Borrar
3. Rectangulo 19. Linea
4. Circulo 20. Arco
5. Poligono 21. Mano alzada
6. Mover 22. Empuijarftirar
7. Rotar 23. Sigueme
8. Escala 24. Equidistancia
9. Medir 25. Acotacion
10. Transportador 26. Texto
11. Ejes 27. Texto 3D
12. Orbitar 28. Desplazar
13. Zoom 29. Ver modelo centrado
14. Anterior 30. Siguiente
15. Situar camara 31. Girar
16. Caminar 32. Plano de seccion
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